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Juventud
en Accién
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Ficha Accion Formativa Erasmus+ (v1.1)

Titulo

IntercambiaTE con EUROPA.

Breve descripcion

Encuentro de joévenes de fin de semana sin experiencia en intercambios
juveniles.

Objetivos

juvenil.

- Profundizar en las oportunidades que nos ofrecen los intercambios
juveniles como accion para la participacion grupal.

- Propiciar el conocimiento del aprendizaje no formal y la adquisicion de
competencias en el marco del programa Erasmus +. Intercambios juveniles.

- Facilitar la adquisicién de habilidades necesarias para la formulacion y
gestion de un proyecto de Intercambio Juvenil.

- Acercar a la juventud el asociacionismo juvenil.

- Dar a conocer una vision general del Programa Erasmus + como oportunidad para la movilidad

Descripcion: (descripcion en detalle especificando los resultados esperados de
aprendizaje)

VIERNES NOCHE

- Dinamicas de presentacion y cohesion grupal. 30°

- Introduccién ¢(Que hace Europa por ti?. Juego. 30'

- Presentacion Erasmus +. Proyeccion motivadora. 15

SABADO MANANA

- Energizer. 15’

- Presentacion. (QUE ES UN INTERCAMBIO?. Espacio de experiencias
realizado por un grupo informal o asociacion y explicacion de la accion y
sus competencias. 15

- Role Playing (primera parte) 3 horas

Division en grupos de paises.

Trabajo de paises sin contacto entre ellos y creacion de una identidad
grupal (asociacion o grupo informal).

Desarrollar por grupos que idea de intercambio tenemos y decidir la
tematica que cada grupo quiere desarrollar.

Comida
Descanso.

SABADO TARDE
Continuacion del Role Playing. 2 horas y media.

Se reunen los representantes de cada grupo para exponer la idea de su propio proyecto en un tiempo




de 2 minutos.

Regresan a explicar a cada grupo los proyectos y se decide cual le interesa mas.

Se vuelven a reunir los representantes para ya elegir el socio (el facilitador procurara que se creen
tres intercambios). Cuando se haya llegado a un acuerdo cada uno vuelve a su pais.

Descanso.

2 horas. Comienzan a redactar las bases del proyecto en base a una plantilla dada (en esta plantilla
figurara el qué, el como, el cuando, el cuanto, la temporalizacién,...del proyecto) y con la ayuda de
un mensajero humano también podran compartir o demandar informacién con el partner elegido y
con los expertos de la ANE (este papel lo haran los facilitadores/as y el representante del grupo
informal).

Parte de los miembros de cada grupo estaran elaborando una presentacion creativa y distendida de
la idea-tema general del intercambio para la puesta en comun del dia siguiente (escenificacion o
similar).

Cena.

Velada. Karaoke Eurovision. 1 hora y 30°

DOMINGO MANANA.

Energizer. 15’

Presentacion y evaluacion de los proyectos por los grupos. Puesta en comudn. 2 horas.
Evaluacion del representante de la ANE para que valore, haga propuestas de mejora y de alguna
manera optimice los proyectos.

Conclusién final y Evaluacion del Encuentro. 45'.

Fin del encuentro

Destinatarios

Jovenes preferentemente de 23 a 30 afios.

Material

- 6 ordenadores portétiles.

- Espacio con conexiéon wifi.

- material fungible.

- Red local.

- Equipo de mausica.

- Proyector y pantalla.

- Video promocional de Europa. Erasmus +.

Temporalizacién

La actividad se desarrollard de viernes tarde-noche a domingo al mediodia segun esta explicado en la
descripcion de la actividad.




Tematicas con las que estarelacionada (puedes elegir varias)
Antiracismo Aprendizaje intercultural Xl Ciudadania Europea
Desarrollo personal Discapacidad D Educacion de iguales
Evaluacion Exclusion social D Género
Gestion de conflictos Gestion de proyectos |X| Gestion de organizaciones

Medioambiente Participacion juvenil |X| Redes y seguimiento

D Euromed

Este de Europa y Calicaso

Religion

Sudeste Europa

OJHOOX XX
DOXXOOKX

Accién y tipo de actividad (puedes elegir varias)

|X’ Intercambios juveniles D Servicio Voluntario Europeo D Movilidad de trabajadores

D Iniciativas juveniles transnacionales D Asociaciones estratégicas D Refuerzo de capacidades

D Dialogo estructurado D SVE a gran escala D

D Activador D Juego de nombres D Dinamica de conocimiento

D Division de grupos D Dinamicas de grupo D Creacion de equipo

D Taller / Dindmica |X’ Ejercicio simulacion D Juego de roles

D Presentacion D Sesion informativa D Manual

D Informe D Video l:, Redes sociales

D Plataforma / Actividad digital D Juego l:, Otro (explica por favor en metodologia)

¢, Se podria adaptar la metodologia a otras acciones?

Se puede adaptar a otra accion.
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