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Titulo

Dialogo con destino final

Breve descripcion

Se trata de un juego de rol donde los jévenes entenderan el concepto de "dialogo
estructurado”, se analizaran los distintos agentes implicados y las dificultades
existentes mediante un conflicto inicial. Posteriormente se buscaran soluciones y se
concluira con la presentacion de la KA3 y la invitacion a la accion.

Objetivos

- Dar a conocer el programa Erasmus+ y la KA3
- Presentar el concepto "Dialogo estructurado”

- Promover la creatividad de los participantes

- Promover la ciudadania activa

Descripcidon: (descripcion en detalle especificando los resultados esperados de
aprendizaje)

1.- Juego de presentacién-romper el hielo: es necesario crear un clima comodo y seguro donde los
participantes puedan adoptar su rol sin tener "miedo", "vergienza"... (Duracion determinada por el
formador)

2.- Presentacion del juego de Rol. Juego en el que, tal como indica su nombre, uno o mas jugadores
desempefian un determinado rol, papel o personalidad. Cuando una persona hace el papel de X
significa que esta interpretando un papel que normalmente no hace.
- Explicaciéon de las normas:
- Roles secretos y de obligado cumplimiento
- Respeto
- Habra materiales de consulta

3.- Preparacion individual de roles (5minutos)

4.- EL CONFLICTO: (El tema del conflicto sera en funcion del perfil de los jévenes participantes de la
sesion. Podria ser un tema medioambiental, artistico, tecnolégico...) (Ver documento anexo)

"Los jovenes del municipio FOFO han empezado a utilizar las paredes de detras del colegio para
hacer grafitis y la plaza del mercado para reunirse con los skate y hip-hop. El ayuntamiento tiene
miedo de la opinidn publica y ha sacado una normativa para prohibirlo. Hoy los jovenes han
convocado una reunioén para reivindicar sus derechos a la que acudiran también los politicos."

5.- Juego "de-roling". Un pequefio juego rapido para salir del rol y empezar el debriefing-feedback

6.- Conclusiones del juego de rol. El observador empieza y se hace una ronda de sensaciones.

7.- (opcional) Segundo juego de rol con nuevas tareas/roles mas "constructivos" y en la linea de la
KA3

8.- Exposicion de la KA3 (simplificada)

9.- (opcional) Se puede continuar esta formacién con técnicas de negociacion




Destinatarios

Grupos de 10 jovenes (en principio no necesariamente asociados). Interesados en un tema en
particular (o varios).

Material

Papeles del juego de rol. Resumen de la KA3 (simplificado). Informacién de las asociaciones del
municipio y del centro juvenil.

Temporalizaciéon

2horas

Tematicas con las que esta relacionada (puedes elegir varias)
D Antiracismo Aprendizaje intercultural D Ciudadania Europea
El Desarrollo personal Discapacidad D Educacion de iguales
D Evaluacion Exclusion social D Género
|X| Gestion de conflictos Gestion de proyectos D Gestion de organizaciones
D Medioambiente
D Religion

D Sudeste Europa

Participacion juvenil D Redes y seguimiento

D Euromed

Este de Europa y Calicaso

oo

Accién y tipo de actividad (puedes elegir varias)

D Intercambios juveniles D Servicio Voluntario Europeo D Movilidad de trabajadores

D Iniciativas juveniles transnacionales D Asociaciones estratégicas D Refuerzo de capacidades

|X’ Dialogo estructurado D SVE a gran escala D

D Activador D Juego de nombres D Dinamica de conocimiento

D Division de grupos D Dinamicas de grupo D Creacion de equipo

D Taller / Dinamica D Ejercicio simulacion IXI Juego de roles

D Presentacion D Sesion informativa D Manual

D Informe D Video D Redes sociales

D Plataforma / Actividad digital D Juego l:, Otro (explica por favor en metodologia)

¢, Se podria adaptar la metodologia a otras acciones?
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